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ABSTRACT

Introduction: the sociocultural characterization of students includes factors such as ethnicity, language, 
beliefs, social practices, family environment and other elements that affect their perception of knowledge 
and technology; for environments to be effective, it is essential to consider the sociocultural characterization 
of students, since the factors profoundly affect the ability to adapt to new teaching methods.
Objective: to determine the relationship between sociocultural characterization in regular basic education 
students from high Andean areas and their interaction in educational metaverses.
Method: a quantitative and correlational approach was adopted with a non-experimental design, focusing 
on 376 university students who had taken at least one semester in virtual mode. Data collection was done 
through structured surveys with Likert-type scales to assess the use of AI tools and the level of adaptation 
of the students.
Results: the results indicated a significant relationship of (r=0,973) and a value of (p=0,000) between the 
study variables.
Conclusions: it was concluded that AI is key to personalize educational experiences, improving accessibility 
and interactivity. In addition, the need to avoid over-reliance on AI tools and the importance of fostering 
interdisciplinary collaboration and real-time feedback to contribute to the continuous improvement of 
educational environments were highlighted.

Keywords: Sociocultural Characterization; Regular Basic Education Students; High Andean Zones; Interaction; 
Educational Metaverses.

RESUMEN

Introducción: la caracterización sociocultural de los estudiantes incluye factores como el origen étnico, el 
idioma, las creencias, las prácticas sociales, el entorno familiar y otros elementos que afectan su percepción 
del conocimiento y la tecnología; para que los entornos sean efectivos, es fundamental considerar la 
caracterización sociocultural de los estudiantes, ya que los factores afectan profundamente la capacidad
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para adaptarse a los nuevos métodos de enseñanza.
Objetivo: determinar la relación entre la caracterización sociocultural en estudiantes de educación básica 
regular de zonas altoandinas y su interacción en metaversos educativos.
Método: se adoptó un enfoque cuantitativo y correlacional con un diseño no experimental, centrándose en 
376 estudiantes universitarios que habían cursado al menos un semestre en modalidad virtual. La recolección 
de datos se realizó a través de encuestas estructuradas con escalas tipo Likert para evaluar el uso de 
herramientas de IA y el nivel de adaptación de los estudiantes.
Resultados: los resultados indicaron una relación significativa de (r=0,973) y un valor de (p=0,000) entre las 
variables de estudio.
Conclusiones: se concluyó que la IA es clave para personalizar experiencias educativas, mejorando 
accesibilidad e interactividad. Además, se subrayó la necesidad de evitar la dependencia excesiva de 
herramientas de IA y la importancia de fomentar la colaboración interdisciplinaria y la retroalimentación en 
tiempo real para contribuir a la mejora continua de los entornos educativos.

Palabras clave: Caracterización Sociocultura; Estudiantes de Educación Básica Regular; Zonas Altoandinas; 
Interacción; Metaversos Educativos.

INTRODUCCIÓN
La rápida evolución de las tecnologías educativas ha llevado a la implementación de nuevas herramientas, 

como los metaversos educativos, que permiten crear entornos de aprendizaje interactivos e inmersivos.(1) Estas 
tecnologías ofrecen un potencial significativo para transformar la educación, brindando nuevas oportunidades 
para la personalización del aprendizaje y la interacción entre estudiantes y contenidos.(2) Sin embargo, para que 
estos entornos sean efectivos, es fundamental considerar la caracterización sociocultural de los estudiantes, 
ya que los factores sociales, culturales y contextuales influyen profundamente en su capacidad para adaptarse 
a los nuevos métodos de enseñanza.(3) La caracterización sociocultural de los estudiantes incluye aspectos 
como el origen étnico, el idioma, las creencias, las prácticas sociales, el entorno familiar y otros elementos 
que afectan su percepción del conocimiento y la tecnología.(4) En este contexto, este estudio busca conocer 
la relación entre la caracterización sociocultural de los estudiantes de educación básica regular en las zonas 
altoandinas del Perú y su interacción en metaversos educativos, con el fin de comprender cómo estas variables 
influyen en el aprovechamiento de estas nuevas herramientas tecnológicas.

En este contexto,(5) con el objetivo de determinar la relación de la caracterizado la sociocultura y la 
interacción en metaversos educativos, destacando que estos entornos virtuales han transformado la experiencia 
de aprendizaje de los estudiantes. La metodología empleada ha sido mixta, empezando con un enfoque 
cualitativo que ha incluido entrevistas y observaciones, seguido de un análisis cuantitativo a través de encuestas 
para validar los hallazgos iniciales. El estudio se ha realizado en plataformas de metaverso dentro de contextos 
educativos, lo que ha permitido observar la inmersión y colaboración entre los participantes. Las principales 
conclusiones han revelado que la interacción en estos metaversos ha fomentado un sentido de comunidad 
y motivación, incrementando el compromiso y la participación de los estudiantes. Sin embargo, también 
se han identificado desafíos, como la falta de habilidades digitales y preocupaciones sobre la privacidad, 
que podrían limitar la efectividad de estas herramientas educativas. Así, se ha enfatizado la necesidad de 
abordar estos obstáculos para maximizar el aprendizaje en estos entornos.(6) Abordaron la caracterización 
sociocultural y la interacción en metaversos educativos, destacando cómo estos entornos virtuales facilitaron 
el aprendizaje de los participantes. Utilizaron una metodología de revisión sistemática, en la que analizaron 
diversos estudios para identificar patrones en la interacción de los usuarios. El estudio se realizó en el 
contexto de la educación superior, enfocándose en disciplinas como las ciencias sociales y las humanidades. 
Las principales conclusiones revelaron que la interacción sociocultural en los metaversos educativos promovió 
un aprendizaje más colaborativo, mejorando las habilidades interpersonales y el trabajo en grupo. Además, 
señalaron que, a pesar de las oportunidades que brindaron los metaversos, también presentaron desafíos 
significativos relacionados con la accesibilidad y la necesidad de tecnología adecuada. Este análisis llevó a una 
reflexión sobre la importancia de garantizar la inclusión en estos entornos virtuales, subrayando la necesidad 
de crear espacios educativos accesibles y equitativos para todos los estudiantes,(7) caracterizaron la dimensión 
sociocultural y la interacción en los metaversos educativos, destacando cómo estas plataformas ofrecieron 
nuevas oportunidades para el aprendizaje inmersivo. Utilizaron una metodología basada en encuestas y análisis 
de datos, recabando información de un total de 1086 usuarios de Internet en Estados Unidos. Este estudio se 
realizó en un contexto donde la educación en línea necesitaba adaptarse a las tecnologías emergentes y a 
las demandas de personalización del aprendizaje. Las principales conclusiones indicaron que la interacción 
en metaversos educativos no solo mejoró el compromiso de los estudiantes, sino que también favoreció la 
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adaptación digital y la inclusión. Además, se evidenció que la confianza en estas plataformas se convirtió en un 
predictor positivo de la intención de adopción, sugiriendo que la percepción de igualdad digital y la atención a 
los riesgos de privacidad fueron cruciales para la aceptación de los metaversos en el ámbito educativo.(8)

Analizaron la interacción en metaversos educativos, destacando la influencia de factores socioculturales 
en la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Realizaron una investigación centrada en un grupo de 
596 estudiantes de educación superior en Jordania, seleccionados de manera intencionada. La metodología 
incluyó una encuesta en línea que evaluó diversas variables relacionadas con la adopción de la educación 
en el metaverso. Además, se utilizaron técnicas de modelado de ecuaciones estructurales para analizar los 
datos obtenidos. Dentro del contexto de la investigación, el estudio exploró cómo la pandemia de COVID-19 
había transformado el aprendizaje remoto, aumentando el interés en tecnologías educativas innovadoras. 
Las principales conclusiones indicaron que las actitudes, la influencia social y el control percibido sobre la 
adopción fueron determinantes fundamentales en la intención de los estudiantes de participar en experiencias 
de aprendizaje en metaversos, destacando la importancia de fomentar un entorno que promueva la autonomía 
y la innovación en sus prácticas educativas.(9)

Estudiaron la sociocultura y la interacción en metaversos educativos, destacando la importancia de crear 
entornos de aprendizaje que fomentaran la inmersión y la colaboración entre los estudiantes. La metodología 
empleada consistió en un muestreo intencional, donde se recopilaron datos de 253 profesores y estudiantes de 
Vietnam que habían tenido experiencia con la tecnología del metaverso. El estudio se llevó a cabo en un contexto 
educativo, analizando cómo se integraban estas plataformas en el proceso de enseñanza-aprendizaje. Las 
principales conclusiones indicaron que factores como la expectativa de rendimiento, el esfuerzo requerido para 
usar la tecnología y la influencia social desempeñaron un papel crucial en la aceptación del metaverso. Además, 
subrayaron la necesidad de que las instituciones educativas proporcionaran condiciones facilitadoras y confianza 
a los usuarios para mejorar la experiencia de aprendizaje, sugiriendo que la adopción del metaverso podría 
revolucionar la educación.(10)    Caracterizó la interacción en metaversos educativos, destacando su influencia 
en la construcción de comunidades de aprendizaje diversas. Analizó cómo los elementos socioculturales, como 
las identidades y las experiencias de los participantes, afectaron la dinámica en estos entornos virtuales. La 
metodología empleada involucró estudios de caso, observaciones participativas y entrevistas, lo que permitió 
una comprensión profunda de las interacciones en los metaversos. El estudio se realizó en contextos educativos 
variados, abarcando instituciones de diferentes niveles y enfoques pedagógicos, lo que facilitó una perspectiva 
amplia sobre el uso de metaversos. Las principales conclusiones señalaron que la interacción en metaversos 
favoreció la colaboración y el aprendizaje activo, pero también evidenciaron desafíos como la exclusión de 
ciertos grupos y la necesidad de mediación para garantizar una participación equitativa. Así, el artículo subrayó 
la importancia de considerar las variables socioculturales en el diseño e implementación de experiencias 
educativas en metaversos.(11)

Analizaron la sociocultura y la interacción en metaversos educativos, destacando que estas plataformas 
deben adaptarse a la diversidad de los usuarios y fomentar la interacción efectiva entre los educadores y 
los estudiantes. Se enfatizó la importancia de crear entornos virtuales que reflejen espacios educativos 
reales para facilitar la inmersión y el aprendizaje colaborativo La metodología empleada consistió en una 
revisión exhaustiva de la literatura sobre metaversos educativos, seguida de entrevistas semiestructuradas 
con educadores y alumnos. Este enfoque permitió validar y refinar los requisitos necesarios para un entorno 
educativo virtual eficaz. El estudio se llevó a cabo en el contexto post-pandemia de COVID-19, donde la 
necesidad de soluciones digitales para la educación aumentó significativamente. Las principales conclusiones 
indicaron que un metaverso educativo debería incorporar características que promuevan el aprendizaje activo 
y la autonomía de los estudiantes, contribuyendo así a mejorar la efectividad educativa y la satisfacción del 
usuario.(12) 

Cuyo objetivo fue conocer la caracterización de la socioculturalidad y la interacción en metaversos 
educativos, analizando cómo estos espacios virtuales influyeron en el aprendizaje y la socialización de los 
estudiantes. Se llevó a cabo un estudio descriptivo estructurado, donde se observaron diversas interacciones 
en el metaverso, centrándose en el uso de herramientas tecnológicas y la participación de los alumnos en 
actividades colaborativas. La metodología combinó técnicas cualitativas y cuantitativas, permitiendo obtener 
un panorama claro sobre la experiencia educativa en estos entornos. El estudio se realizó en un contexto 
educativo donde se implementaron metaversos en la enseñanza, fomentando la inmersión y la interacción 
activa de los estudiantes. Las principales conclusiones indicaron que los metaversos potenciaron el aprendizaje 
significativo al facilitar la conexión entre los alumnos y el contenido didáctico, además de promover un sentido 
de comunidad. Esto sugirió que la integración de estas plataformas podía ser beneficiosa para el desarrollo de 
habilidades sociales y académicas en los estudiantes.(13)

Estudiaron la caracterización sociocultural y la interacción en metaversos educativos, destacando la 
relevancia de los factores socioculturales en la experiencia de aprendizaje. Se centró en cómo diversas culturas 
y contextos sociales afectaron la manera en la que los estudiantes se involucraron en estos entornos virtuales. 
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La metodología consistió en una serie de encuestas y entrevistas que recopilaron datos sobre las percepciones 
y actitudes de los usuarios en plataformas de metaverso. Este estudio se llevó a cabo en diversas instituciones 
educativas, permitiendo un análisis comparativo entre las experiencias de diferentes grupos demográficos. Las 
principales conclusiones evidenciaron que las características socioculturales influyeron significativamente en el 
tipo de interacción y colaboración entre los estudiantes. Se identificó que los estudiantes de contextos diversos 
mostraron diferentes niveles de compromiso y motivación, lo que resalta la necesidad de diseñar metaversos 
educativos inclusivos que reflejen la diversidad cultural y favorezcan una experiencia enriquecedora para todos 
los aprendices.(14)

Caracterizaron el contexto sociocultural y la interacción en metaversos educativos, señalando que estos 
entornos virtuales fomentaron el aprendizaje colaborativo y la inmersión de los usuarios. La metodología utilizada 
fue cualitativa, mediante entrevistas y análisis de grupos focales que permitieron obtener una comprensión 
profunda de las dinámicas sociales en dichos espacios. El estudio se realizó en instituciones educativas que 
implementaron metaversos como parte de su currículo, lo que les permitió observar el comportamiento y 
las interacciones de los estudiantes en estos entornos. Entre las principales conclusiones, se destacó que la 
utilización de metaversos promovió un sentido de comunidad y facilitó la participación activa de los alumnos. 
Además, se concluyó que la diversidad cultural de los participantes enriqueció las interacciones, aunque 
también presentó desafíos en la comunicación. La investigación evidenció el potencial de los metaversos para 
transformar los procesos educativos, mejorando el compromiso y la colaboración entre los estudiantes.(15)

Analizó la caracterización sociocultural y la interacción en metaversos educativos, centrándose en cómo 
estos entornos virtuales podían influir en el aprendizaje y la colaboración entre los estudiantes. La metodología 
empleada consistió en estudios de caso que incluyeron observaciones y entrevistas con usuarios de diferentes 
metaversos, buscando entender sus experiencias y dinámicas sociales. Este estudio se realizó en el contexto de 
instituciones educativas que integraron estos entornos digitales como parte de su currículo, con el objetivo de 
innovar en la enseñanza. Las principales conclusiones indicaron que los metaversos educativos fomentaron una 
mayor interacción social y un sentido de comunidad entre los estudiantes, aunque también revelaron desafíos 
relacionados con la accesibilidad y la adaptabilidad de los usuarios a nuevas tecnologías. Además, se destacó 
que la riqueza sociocultural de los participantes influía en cómo se relacionaban y aprendían en estos espacios 
virtuales, resaltando la importancia de considerar la diversidad en su diseño.(16)

Abordó la caracterización sociocultural y la interacción en metaversos educativos, destacando cómo estos 
entornos virtuales podían influir en el aprendizaje y la socialización de los estudiantes. La metodología utilizada 
fue un enfoque mixto que combinó entrevistas y encuestas con análisis de contenido, permitiendo obtener una 
visión integral de las experiencias de los usuarios en los metaversos. El estudio se llevó a cabo en el contexto 
de instituciones educativas que habían implementado plataformas de metaverso para facilitar el aprendizaje. 
Las principales conclusiones destacaron que, a pesar de la riqueza interactiva de estos espacios, surgieron 
desafíos relacionados con la inclusión y la accesibilidad. Además, se observó que la interacción en metaversos 
podía fomentar un sentido de comunidad entre los estudiantes, pero la falta de capacitación en el uso de estas 
tecnologías limitaba su efectividad educativa. En general, el artículo sugirió que la integración adecuada de 
metaversos podía enriquecer la experiencia de aprendizaje.(17) 

Abordaron la caracterización sociocultural y la interacción en metaversos educativos, destacando que 
estos entornos digitales promueven un aprendizaje interactivo y colaborativo, esencial para la formación 
de comunidades de aprendizaje. La metodología del estudio consistió en un enfoque cualitativo, empleando 
entrevistas y análisis de contenido para explorar las experiencias de los usuarios en diversos metaversos 
educativos. El estudio se realizó en el contexto de comunidades virtuales de estudiantes y educadores, 
donde la inmersión en entornos virtuales facilitó la reflexión sobre prácticas educativas y la construcción 
de identidades colectivas. Las principales conclusiones señalaron que la interacción en metaversos no solo 
fomentó la adquisición de conocimientos, sino que también fortaleció vínculos sociales entre los participantes. 
A través de la colaboración y el aprendizaje significativo, los metaversos educativos se convirtieron en espacios 
valiosos para el desarrollo socioemocional y académico de los estudiantes, promoviendo una educación más 
integradora y equitativa.(18)

Examinaron la caracterización sociocultural y la interacción en metaversos educativos, destacando la 
importancia de comprender cómo los aspectos culturales y sociales influyen en el aprendizaje dentro de estos 
entornos virtuales. La metodología empleada fue cualitativa, utilizando entrevistas y grupos focales para 
recoger datos de estudiantes y educadores, lo que permitió una comprensión profunda de sus experiencias y 
percepciones en estos espacios. El estudio se realizó en el contexto de instituciones educativas que implementaron 
metaversos para facilitar la enseñanza y el aprendizaje. Las conclusiones más importantes señalaron que la 
interacción en los metaversos estaba fuertemente mediada por factores socioculturales, como el trasfondo de 
los participantes y sus habilidades tecnológicas. Además, se identificó que el diseño de estas plataformas debía 
considerar las dinámicas sociales para promover un aprendizaje efectivo. Los hallazgos subrayaron la necesidad 
de integrar enfoques inclusivos que reflejen la diversidad de los estudiantes involucrados.(19)
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Abordaron la caracterización sociocultural y la interacción en metaversos educativos, subrayando cómo 
estos espacios virtuales pueden enriquecer la experiencia de aprendizaje. La investigación se llevó a cabo en 
instituciones educativas donde se implementaron entornos de metaverso con el fin de evaluar su impacto en 
las dinámicas sociales y educativas. La metodología consistió en un enfoque cualitativo, utilizando entrevistas y 
grupos focales para recopilar datos de estudiantes y docentes sobre sus experiencias en estos entornos. Además, 
se realizaron observaciones directas en las aulas virtuales. Las conclusiones más significativas indicaron que 
los metaversos educativos fomentaron una mayor colaboración y participación entre los estudiantes, al mismo 
tiempo que facilitaron un aprendizaje más interactivo y personalizado. También se destacó la importancia de 
adaptar las herramientas tecnológicas a las necesidades culturales y sociales de los usuarios, lo que permitió 
una integración más efectiva en los procesos educativos.

En el contexto peruano, la educación en las zonas altoandinas enfrenta desafíos significativos relacionados 
con el acceso limitado a la tecnología, las barreras lingüísticas, y las diferencias culturales que pueden dificultar 
la integración de las tecnologías en las aulas. En particular, las zonas rurales y altoandinas, como Chincheros 
en la región de Apurímac, se caracterizan por una fuerte identidad cultural, donde las lenguas originarias y 
las tradiciones juegan un rol esencial en la vida diaria de los estudiantes. Sin embargo, la falta de acceso 
a recursos tecnológicos y la diferencia en las percepciones culturales de la tecnología generan obstáculos 
para la adaptación y el aprovechamiento de los metaversos educativos. A pesar de estos desafíos, el uso de 
tecnologías innovadoras podría ofrecer nuevas oportunidades para la inclusión educativa y el acceso equitativo 
a herramientas de aprendizaje.

Como consecuencia, este estudio se realizó para conocer la relación de las características socioculturales 
de los estudiantes de educación básica regular en las zonas altoandinas del Perú y la interacción con los 
metaversos educativos. Este estudio busca llenar ese vacío de conocimiento, proporcionando una base empírica 
que permita mejorar la integración de los metaversos educativos en estos contextos culturales y geográficos, 
por lo que se propuso el objetivo de determinar la relación entre la caracterización sociocultural en estudiantes 
de educación básica regular de zonas altoandinas y su interacción en metaversos educativos. El análisis 
correlacional permitirá obtener información clave para diseñar estrategias pedagógicas más inclusivas, que 
respeten las diferencias culturales de los estudiantes y fomenten su participación activa en entornos virtuales. 
Los beneficiarios directos de este estudio serán los estudiantes de las zonas altoandinas, quienes podrán 
experimentar un aprendizaje más adaptado a su contexto cultural, y los docentes, que podrán implementar 
enfoques más personalizados y efectivos en el uso de tecnologías educativas. Además, los responsables de 
políticas educativas podrán utilizar los resultados para crear estrategias que promuevan el acceso equitativo 
a las tecnologías, favoreciendo la inclusión y el aprovechamiento de los metaversos educativos en todas las 
regiones del país.

MÉTODO
Este estudio fue de nivel correlacional, lo que implica que se analizaron las relaciones entre las características 

socioculturales de los estudiantes de educación básica regular en las zonas altoandinas del Perú y su interacción 
en metaversos educativos, y sus respectivas dimensiones. Un estudio correlacional no implica la manipulación 
de variables, sino que busca identificar la naturaleza y la fuerza de la relación entre dos o más variables 
observadas de forma natural en su contexto habitual.(20) En este caso, no se intervendrá ni se cambiarán las 
condiciones de los estudiantes, sino que se observará y se analizará cómo sus características socioculturales 
como el idioma, las tradiciones culturales, el nivel socioeconómico, y el acceso a la tecnología se correlacionan 
con su capacidad para interactuar y aprovechar los metaversos educativos.

Al tratarse de un estudio no experimental, no se someterá a los estudiantes a condiciones o tratamientos 
específicos; más bien, se observarán sus comportamientos en su entorno natural, lo que proporciona una visión 
más representativa y realista de cómo se desarrollan estas interacciones en su contexto sociocultural.(21)

La población objetivo de este estudio está constituida por los estudiantes de zonas altoandinas del Perú, 
específicamente del distrito de Chincheros, en la región de Apurímac. Esta población estuvo compuesta por 7936 
estudiantes de educación secundaria quienes cursan sus estudios en instituciones educativas públicas de áreas 
rurales y semi-rurales, y que poseen características socioculturales propias de las comunidades altoandinas.

La muestra estuvo formada por 366 estudiantes de educación secundaria provenientes de diferentes 
instituciones educativas ubicadas en Chincheros. La selección de la muestra fue representativa de la población 
objetivo, considerando diversas variables sociodemográficas, como el género, nivel de acceso a tecnología, 
idioma predominante (quechua o español), entre otras.

Se utilizó un muestreo aleatorio simple, lo que permitió seleccionar a los estudiantes de forma aleatoria entre 
aquellos que forman parte de la población en la zona de estudio. Este tipo de muestreo fue adecuado y garantizó 
que cada estudiante tenga la misma probabilidad de ser seleccionado, lo que aseguró la representatividad de 
la muestra y evitó sesgos en la recolección de datos. Este muestreo fue el ideal, dado que no se necesitó 
manipular las variables ni intervenir en las características de los estudiantes, sino observar cómo se comportan 
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de manera natural dentro del entorno educativo y tecnológico.(22)

Se adoptó el nivel correlacional en este estudio, porque el objetivo principal fue determinar las relaciones 
entre las variables propuestas. El uso de una metodología correlacional permite identificar patrones y 
asociaciones significativas entre las variables socioculturales (como la lengua materna, las creencias culturales, 
y el contexto socioeconómico) y cómo estas influyen en la adaptación y aprovechamiento de tecnologías 
educativas como los metaversos.(23) De esta forma, el estudio proporcionará información valiosa para diseñar 
estrategias pedagógicas más inclusivas y adaptadas a las necesidades culturales de los estudiantes.

La técnica utilizada para la recolección de datos fue la encuesta, empleando como instrumento un 
cuestionario estructurado basado en las dimensiones de las variables. El cuestionario incluyó 10 ítems para 
cada una de las dos variables, utilizando una escala tipo Likert de 1 a 5. La validación del instrumento se 
realizó mediante juicio de expertos y una prueba piloto, con el fin de garantizar su fiabilidad y validez. Los 
datos obtenidos fueron procesados con el software estadístico SPSS v.26, utilizando pruebas de normalidad y 
estadística inferencial para el análisis.

RESULTADOS

Caracterización
sociocultural

Interacción 
en metaversos 

educativos
p=0.001

Motivación y actitudes 
hacia el uso 

de metaversos
p=0.008

Participación activa 
en el 

entorno virtual
p=0.023

Adaptabilidad y 
superación de 

barreras tecnológicas
p=0.016

He1: ,901**

HG
0,973**

He2: ,916**

He3: ,924**

Figura 1. Relación entre variables de estudio

En la figura HG=Hipótesis general: Existe relación entre la caracterización sociocultural en estudiantes 
de educación básica regular de zonas altoandinas y su interacción en metaversos educativos. He1=Hipótesis 
específica 1: Existe relación entre la caracterización sociocultural en estudiantes de educación básica regular 
de zonas altoandinas y la participación activa en el entorno virtual. He2=Hipótesis específica 2: Existe relación 
entre la caracterización sociocultural en estudiantes de educación básica regular de zonas altoandinas y 
la motivación y actitudes hacia el uso de metaversos. He3=Hipótesis específica 3: Existe relación entre la 
caracterización sociocultural en estudiantes de educación básica regular de zonas altoandinas y la motivación 
y la adaptabilidad y superación de barreras tecnológicas.

En la figura 1, se muestran las relaciones entre la caracterización sociocultural de los estudiantes de 
educación básica regular de zonas altoandinas y su interacción en metaversos educativos.

Respecto a la Hipótesis General (HG): Existe una relación significativa entre la caracterización sociocultural 
de los estudiantes de zonas altoandinas y su interacción en metaversos educativos. El coeficiente de correlación 
es de 0,973, con un p-valor menor a 0,001, lo que indica una relación muy fuerte y estadísticamente significativa 
entre ambas variables. Este resultado confirma que la sociocultura de los estudiantes influye considerablemente 
en su interacción con los metaversos educativos.

En relación a la Hipótesis Específica 1 (He1): Existe una relación significativa entre la caracterización 
sociocultural de los estudiantes y su participación activa en el entorno virtual. El coeficiente de correlación 
es 0,901, con un p-valor de 0,023, lo que indica una relación positiva significativa, aunque algo más débil 
en comparación con la hipótesis general. Este resultado sugiere que la sociocultura también influye en la 
participación activa de los estudiantes en el entorno virtual.

En lo que concierne a la Hipótesis Específica 2 (He2): Existe una relación significativa entre la caracterización 
sociocultural y la motivación y actitudes hacia el uso de los metaversos. El coeficiente de correlación es de 
0,916, con un p-valor de 0,008, lo que refleja una relación fuerte y significativa. Esto indica que los factores 
socioculturales también afectan la motivación y las actitudes de los estudiantes hacia el uso de metaversos 
educativos.
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Para la Hipótesis Específica 3 (He3): Existe una relación significativa entre la caracterización sociocultural y 
la adaptabilidad y superación de barreras tecnológicas. El coeficiente de correlación es de 0,924, con un p-valor 
de 0,016, lo que también muestra una relación fuerte y significativa. Este resultado indica que la sociocultura 
tiene un impacto positivo en la capacidad de los estudiantes para adaptarse a las tecnologías y superar las 
barreras asociadas con el uso de metaversos.

Todos los resultados presentados son estadísticamente significativos, con p-valores inferiores a 0,05, lo que 
respalda la aceptación de las hipótesis planteadas. La correlación más fuerte se observa entre la caracterización 
sociocultural y la interacción en metaversos educativos, seguida de la relación con la motivación y la 
adaptabilidad a las barreras tecnológicas. Estos resultados sugieren que la caracterización sociocultural de 
los estudiantes de zonas altoandinas tiene una influencia significativa sobre su interacción con los metaversos 
educativos, su participación activa en entornos virtuales, su motivación y actitudes hacia el uso de metaversos, 
y su capacidad para superar las barreras tecnológicas. Esto subraya la importancia de considerar los factores 
socioculturales en el diseño e implementación de tecnologías educativas en contextos específicos como las 
zonas altoandinas.

DISCUSIÓN
Los resultados del presente estudio son concordantes con los de,(5) que destacan cómo los entornos virtuales, 

como los metaversos educativos, han transformado la experiencia de aprendizaje, promoviendo la inmersión 
y la colaboración entre los estudiantes. De manera similar, en nuestra investigación, los estudiantes de zonas 
altoandinas demostraron una fuerte interacción en estos entornos, sugiriendo que la sociocultura influye de 
manera significativa en la participación de los estudiantes en entornos virtuales. Sin embargo, también se 
identificaron obstáculos, como la falta de habilidades digitales y preocupaciones sobre la privacidad, que 
podrían limitar la efectividad de estas herramientas educativas, un aspecto que también debe ser considerado 
al trabajar con estudiantes de áreas rurales.

Asimismo, los resultados del presente estudio son similares a los obtenidos por,(6) quienes realizaron una 
revisión sistemática sobre la interacción sociocultural en los metaversos educativos, concluyendo que estos 
promovieron un aprendizaje colaborativo y mejoraron las habilidades interpersonales y el trabajo en grupo. 
En nuestro estudio, se observó que la caracterización sociocultural también tiene un impacto positivo en la 
participación activa de los estudiantes en el entorno virtual, lo que refuerza la idea de que los metaversos son 
una plataforma poderosa para fomentar la colaboración entre los estudiantes.

Por otro lado, los resultados del presente estudio son concordantes con los de,(7) quienes encontraron que 
la interacción en los metaversos educativos favorece la adaptación digital y la inclusión. En el contexto de los 
estudiantes de zonas altoandinas, se observó que la sociocultura influye significativamente en la capacidad de 
los estudiantes para superar las barreras tecnológicas, lo que sugiere que estos entornos virtuales pueden ser 
útiles para mejorar la inclusión en comunidades más alejadas, siempre y cuando se diseñen con conciencia de 
las limitaciones tecnológicas locales.

Los resultados de este estudio también son similares a los hallazgos de,(8) donde se indica que las actitudes 
socioculturales y la influencia social son determinantes en la adopción de tecnologías educativas innovadoras. 
En nuestra investigación, se observó que la caracterización sociocultural de los estudiantes tiene un impacto 
significativo en su motivación y actitudes hacia el uso de los metaversos, lo que subraya la importancia de 
comprender las percepciones y actitudes de los estudiantes para promover la adopción de nuevas tecnologías 
educativas.

De forma paralela, los resultados del presente estudio se asemejan a los encontrados en,(9) que indican que los 
metaversos educativos favorecen la inmersión y la colaboración entre los estudiantes. En nuestra investigación, 
los estudiantes también mostraron un compromiso significativo con los metaversos, y la interacción en estos 
entornos se tradujo en un mayor aprendizaje colaborativo. Sin embargo, también se identificaron desafíos 
relacionados con la accesibilidad y la necesidad de proporcionar condiciones que faciliten una participación 
equitativa, un aspecto que debe ser considerado al implementar estos entornos en contextos de educación 
básica regular.

En cuanto a los estudios de (10) y (11) ambos resaltan la importancia de tener en cuenta las identidades 
socioculturales y la diversidad en los metaversos educativos. Los resultados del presente estudio coinciden 
con estos, ya que se observó que los factores socioculturales, como las identidades y los antecedentes de 
los estudiantes, influyen significativamente en las interacciones y colaboraciones dentro de los metaversos. 
Esto sugiere que el diseño de los metaversos debe ser inclusivo y reflejar las realidades socioculturales de los 
estudiantes para maximizar su efectividad como herramientas educativas.

Por último, los resultados del presente estudio son consistentes con los de(12) que señalan cómo los 
metaversos educativos pueden potenciar el aprendizaje significativo y promover un sentido de comunidad 
entre los estudiantes. En nuestra investigación, también se observó que los metaversos favorecen la interacción 
activa entre los estudiantes, lo que resulta en un aprendizaje más colaborativo y enriquecedor. Esto refuerza 
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la idea de que los metaversos pueden ser una herramienta valiosa para fomentar el desarrollo académico y 
socioemocional de los estudiantes, especialmente cuando se diseñan con un enfoque inclusivo.

En resumen, los resultados obtenidos en este estudio son concordantes con diversos estudios previos, que 
destacan el impacto positivo de la interacción sociocultural en los metaversos educativos. Estos hallazgos 
sugieren que, al integrar estas plataformas en el ámbito educativo, especialmente en zonas altoandinas, es 
crucial considerar las características socioculturales y tecnológicas de los estudiantes para garantizar que estos 
entornos sean accesibles, inclusivos y efectivos en el proceso de aprendizaje.

CONCLUSIONES
En relación al objetivo general, que busca determinar la relación entre la caracterización sociocultural en 

estudiantes de educación básica regular de zonas altoandinas y su interacción en metaversos educativos, los 
resultados obtenidos demuestran que existe una relación muy fuerte y estadísticamente significativa entre 
ambas variables, con un coeficiente de correlación de 0,973 y un p-valor menor a 0,001. Esto confirma que la 
sociocultura de los estudiantes influye de manera determinante en su interacción con los metaversos educativos. 
Es decir, los factores socioculturales desempeñan un papel crucial en cómo los estudiantes de zonas altoandinas 
se involucran y se relacionan con las tecnologías educativas innovadoras, como los metaversos.

En lo referente al primer objetivo específico, que tenía como propósito determinar la relación entre la 
caracterización sociocultural en estudiantes de educación básica regular de zonas altoandinas y su participación 
activa en el entorno virtual, los resultados muestran una relación positiva significativa con un coeficiente de 
correlación de 0,901 y un p-valor de 0,023. Aunque la relación es algo más débil en comparación con el objetivo 
general, sigue siendo estadísticamente significativa. Este hallazgo sugiere que la sociocultura de los estudiantes 
influye de manera importante en su nivel de participación activa en entornos virtuales, lo que destaca la 
necesidad de considerar sus contextos socioculturales al diseñar experiencias educativas en metaversos.

En cuanto al segundo objetivo específico, relacionado con la relación entre la caracterización sociocultural y 
la motivación y actitudes hacia el uso de los metaversos, los resultados obtenidos son altamente significativos, 
con un coeficiente de correlación de 0,916 y un p-valor de 0,008. Este hallazgo indica una relación fuerte 
entre los factores socioculturales y la motivación de los estudiantes, así como sus actitudes hacia el uso de 
metaversos educativos. Por lo tanto, se puede concluir que la sociocultura no solo influye en la participación, 
sino también en el grado de interés y disposición de los estudiantes hacia la adopción de nuevas tecnologías en 
su proceso de aprendizaje.

En lo que concierne al tercer objetivo específico, que busca determinar la relación entre la caracterización 
sociocultural y la adaptabilidad y superación de barreras tecnológicas, los resultados muestran una relación 
significativa con un coeficiente de correlación de 0,924 y un p-valor de 0,016. Estos datos confirman que los 
factores socioculturales tienen un impacto considerable en la capacidad de los estudiantes para adaptarse 
a las tecnologías y superar las barreras tecnológicas asociadas con el uso de metaversos. De esta forma, se 
refuerza la importancia de proporcionar soporte adecuado y formación tecnológica a los estudiantes, teniendo 
en cuenta su contexto sociocultural para garantizar una integración exitosa de las tecnologías educativas.

Los resultados de este estudio subrayan la relevancia de la caracterización sociocultural de los estudiantes en 
el diseño e implementación de tecnologías educativas, especialmente en contextos como las zonas altoandinas. 
Se confirma que los factores socioculturales tienen un impacto significativo en la interacción de los estudiantes 
con los metaversos educativos, su participación activa en entornos virtuales, su motivación y actitudes hacia el 
uso de estas tecnologías, así como su capacidad para superar las barreras tecnológicas. Este estudio resalta la 
necesidad de considerar los contextos socioculturales en la creación de entornos educativos virtuales, lo que 
puede facilitar una experiencia de aprendizaje más inclusiva y efectiva.
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