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ABSTRACT

The expansion of virtual education after the pandemic highlighted the need to incorporate immersive
technologies into teaching and learning processes. In this context, the metaverse was considered an innovative
alternative with the potential to enrich teaching practice in digital environments. Based on a theoretical
review, the role of the metaverse as an immersive learning environment and its applicability to teacher
training were examined. References such as Vygotsky'’s sociocultural theory and Siemens’ connectivism were
analyzed, highlighting the value of technological mediation and learning networks. Likewise, gaps in digital
competencies and limitations in the pedagogical use of the metaverse in Latin American educational contexts
were identified. In response, the need to design a training proposal for teachers at Colegio Nuevo Ecuador,
aimed at the pedagogical appropriation of the metaverse, was raised. It was concluded that the integration
of the metaverse into virtual education requires a specific training intervention that strengthens teachers’
digital competencies. This action would improve the quality of teaching in virtual environments and promote
more innovative, interactive, and relevant pedagogical processes.

Keywords: Metaverse; Immersive Learning; Virtual Education; Digital Teaching Skills; Educational
Innovation.

RESUMEN

La expansion de la educacion virtual tras la pandemia evidencio la necesidad de incorporar tecnologias
inmersivas en los procesos de ensefanza-aprendizaje. En este contexto, el metaverso se consideré una
alternativa innovadora, con potencial para enriquecer la practica docente en entornos digitales. A partir
de una revision tedrica, se examind el papel del metaverso como entorno inmersivo de aprendizaje y su
aplicabilidad en la formacion docente. Se analizaron referentes como la teoria sociocultural de Vygotsky y
el conectivismo de Siemens, destacando el valor de la mediacion tecnologica y las redes de aprendizaje.
Asimismo, se identificaron brechas en competencias digitales y limitaciones en el uso pedagdgico del
metaverso en contextos educativos latinoamericanos. En respuesta, se planteo la necesidad de disenar
una propuesta de formacion dirigida al profesorado del Colegio Nuevo Ecuador, orientada a la apropiacion
pedagogica del metaverso. Se concluyo que la integracion del metaverso en la educacion virtual requiere una
intervencion formativa especifica que fortalezca las competencias digitales docentes. Esta accion permitiria
mejorar la calidad de la ensefianza en entornos virtuales e impulsar procesos pedagogicos mas innovadores,
interactivos y pertinentes.
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INTRODUCCION

En el contexto de la acelerada transformacion educativa impulsada por la pandemia del COVID-19, las
instituciones se han visto obligadas a replantear sus modelos de ensenanza, priorizando modalidades virtuales
y tecnologias emergentes.23 Una de las innovaciones con mayor potencial en este nuevo escenario es el
metaverso, entendido como un entorno virtual inmersivo que permite la interaccion a través de avatares y la
simulacion de espacios de aprendizaje sin limitaciones fisicas.®>¢78

A pesar de su creciente difusion en ambitos internacionales, el uso del metaverso en educacion ain es
incipiente en Latinoamérica, particularmente en el nivel medio. Su implementacion requiere, entre otros
factores, docentes con competencias digitales sdlidas y formacion especifica en el disefo y gestion de
experiencias pedagogicas inmersivas. ®10.11,12)

En este marco, surge la intencion de desarrollar un estudio orientado a diagnosticar las competencias
digitales del profesorado del Colegio Nuevo Ecuador, ubicado en Quito, con el fin de disenar una propuesta
formativa que permita incorporar el metaverso como herramienta educativa en su modalidad de bachillerato
virtual.(3419 Esta iniciativa se enmarca en la linea de innovacion educativa y busca anticiparse a las demandas
tecnologicas emergentes, sentando las bases para una transformacion pedagogica sostenida y contextualizada.

El propodsito de esta investigacion es disefar una propuesta de formacion docente basada en el uso del
metaverso como entorno inmersivo de aprendizaje, orientada a fortalecer las competencias digitales del
profesorado del Colegio Nuevo Ecuador, en el contexto de su modalidad de educacion virtual. Se espera que
esta propuesta facilite la incorporacion pedagdgica de entornos inmersivos, promoviendo experiencias de
ensefanza-aprendizaje mas significativas, dinamicas y contextualizadas.

DESARROLLO

El metaverso, como espacio virtual interactivo, ha captado la atencion de mdltiples disciplinas, incluida
la educacion, por su capacidad para simular escenarios reales y favorecer la colaboracion del estudiante en
entornos inmersivos. Aunque su concepto no es reciente, su aplicacion educativa se ha intensificado como
resultado de la expansion de la educacion virtual a raiz de la pandemia por COVID-19.(16:17.1819.20) Fsta crisis
sanitaria obligo a los sistemas educativos a adoptar modalidades remotas, lo que puso en evidencia tanto las
posibilidades como las limitaciones tecnologicas del sector.

En este contexto, el metaverso se presenta como una evolucion de los entornos virtuales tradicionales,
permitiendo experiencias de aprendizaje mas dinamicas y significativas. Segin Checa,®" los mundos virtuales o
metaversos son construcciones ficticias en las que los participantes interact(ian a través de avatares creados por
si mismos, buscando reproducir experiencias del mundo real en espacios sin limitaciones espacio-temporales.
Esta capacidad de recrear situaciones auténticas convierte al metaverso en una herramienta educativa con gran
potencial didactico, especialmente en disciplinas que requieren visualizacion, simulacion o experimentacion
practica.

Sin embargo, la adopcion del metaverso en la educacion requiere superar desafios significativos, entre
ellos, el fortalecimiento de las competencias digitales docentes. Tal como sefalan Esteve y Gisbert,? estas
competencias comprenden un conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes relacionadas con las
tecnologias de la informacion y la comunicacion, e implican una alfabetizacion maltiple y compleja. En muchos
casos, la falta de preparacion del profesorado impide que estas herramientas innovadoras se integren de
manera efectiva al proceso pedagogico.

Adicionalmente, Ruiz Campo et al.®) sefialan que, si bien los docentes universitarios reconocen el valor
del metaverso como una opcion viable para diversificar la ensefianza remota, su implementacion efectiva
requiere una formacion técnica adicional y una disposicion favorable hacia el cambio metodologico. Este punto
resulta crucial, ya que no basta con el acceso a la tecnologia: es indispensable que los docentes comprendan el
potencial pedagogico del metaverso y cuenten con estrategias para disenar experiencias educativas pertinentes
y significativas en dichos entornos.

Desde una perspectiva teorica, la integracion del metaverso en educacion puede abordarse desde la teoria
sociocultural de Vygotsky, quien plantea que todo aprendizaje es un proceso mediado socialmente. En este
sentido, las tecnologias —incluido el metaverso— pueden entenderse como herramientas culturales que facilitan
la construccion de conocimiento. 25262728 Complementariamente, el conectivismo propuesto por Siemens®?)
ofrece un marco para comprender el aprendizaje como un fenomeno distribuido, basado en la conexion entre
personas, contenidos y recursos digitales. Bajo esta vision, el metaverso no solo actla como espacio, sino
también como red de interaccion y conocimiento.
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Algunos estudios recientes ya han explorado el uso del metaverso en contextos educativos. Por ejemplo,
Martin-Ramallal et al.®®, en el evento OFFF-2020 en Espafna, encontraron que los mundos virtuales pueden
complementar —aunque no sustituir por completo— la transferencia del conocimiento presencial. Igualmente,
Ordonez et al.®" identificaron que estas plataformas estimulan el aprendizaje colaborativo, la autonomia y
el desarrollo de habilidades multiples, aunque advierten que aln existen brechas en cuanto a disponibilidad
tecnologica y capacitacion docente.

En el caso del contexto ecuatoriano, investigaciones como la de Aroca®® han demostrado que la utilizacion del
metaverso como herramienta de evaluacion puede incrementar la seguridad y el rendimiento del estudiantado,
lo que refuerza la necesidad de explorar su aplicabilidad mas alla del aula presencial. No obstante, como
sefalan Trejo®® y otros autores, muchos docentes alin no estan preparados para este salto tecnoldgico, lo que
refuerza la urgencia de programas de formacion docente alineados con estos nuevos entornos. %

En definitiva, el desarrollo de propuestas formativas orientadas al uso pedagogico del metaverso resulta
no solo pertinente, sino necesario. Este tipo de iniciativas permitirian a los docentes no solo actualizar sus
competencias digitales, sino también redisefar sus estrategias didacticas para aprovechar al maximo las ventajas
que ofrecen los entornos inmersivos. Asi, se sientan las bases para una educacién virtual mas innovadora,
inclusiva y adaptada a las demandas del siglo XXI.

A partir de lo expuesto, resulta evidente que el uso del metaverso en educacion no debe limitarse a una
vision tecnologica, sino que debe estar acompafnado por un proceso formativo solido que permita a los docentes
apropiarse de sus posibilidades pedagogicas. Las teorias que respaldan esta integracion —como el conectivismo y
la mediacion sociocultural— coinciden en destacar la importancia de formar redes significativas de aprendizaje
y de utilizar herramientas que enriquezcan la experiencia educativa.

En este sentido, la falta de competencias digitales identificada en diversos contextos latinoamericanos, y
especificamente en el caso del Colegio Nuevo Ecuador, evidencia la urgencia de una intervencion planificada
que prepare al personal docente para enfrentar los desafios de la ensefianza en entornos virtuales inmersivos.
La articulacion entre teoria, practica y contexto institucional sugiere que una propuesta formativa centrada
en el uso pedagogico del metaverso podria representar no solo una mejora en la calidad de la ensefianza, sino
también un paso estratégico hacia la innovacion educativa.

Esta reflexion constituye la base para el disefo de un programa de formacion docente orientado a dotar al
profesorado de herramientas conceptuales, técnicas y metodologicas que les permitan implementar escenarios
de aprendizaje inmersivo, adecuados a los requerimientos del bachillerato virtual y alineados con las demandas
de la sociedad digital contemporanea.

CONCLUSIONES

El metaverso representa una oportunidad disruptiva para transformar la educacion virtual, al permitir
experiencias de aprendizaje inmersivas que favorecen la participacion, el pensamiento critico y la construccion
significativa del conocimiento. Sin embargo, su incorporacion efectiva en contextos escolares depende
directamente de la preparacion del docente, tanto en términos técnicos como pedagogicos. La revision
teodrica evidencia que, si bien existen avances en el desarrollo tecnoldgico, aln persisten brechas formativas
importantes, especialmente en entornos educativos latinoamericanos, donde el acceso, la formacion y la
disposicion al cambio siguen siendo desafios reales.

Por tanto, se hace necesario disefar e implementar propuestas de formacion docente que respondan a
estas nuevas demandas educativas, integrando el uso del metaverso como herramienta didactica. Este tipo
de iniciativas permitiran fortalecer las competencias digitales del profesorado y enriquecer sus practicas
pedagodgicas en escenarios virtuales. A su vez, contribuiran a consolidar modelos educativos mas inclusivos,
innovadores y sostenibles, que respondan a las necesidades de las nuevas generaciones de estudiantes y estén
alineados con las dinamicas de la sociedad digital actual.
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